
Домашнее задание по информатике 5 кл. 

Прочитайте материал урока, последовательно нарисуйте рыбку( Paint), алгоритм запишите в 

тетрадь.  

Витраж 

Витраж (франц. vitrage, от лат. vitrum – стекло), орнаментальная или сюжетная 
декоративная композиция в окне, двери, перегородке из стекла или другого материала, 
пропускающего свет.  

ИЛЛЮСТРАТИВНЫЙ МАТЕРИАЛ  
(Щелкните по миниатюре, чтобы увидеть большое изображение) 

ВИТРАЖ 1 ВИТРАЖ 2 ВИТРАЖ 3 

   

ВИТРАЖ 4 ВИТРАЖ 5 ВИТРАЖ 6 

   

ВИТРАЖ 7 ВИТРАЖ 8 ВИТРАЖ 9 

   



В качестве первого задания по теме «витраж» выбрана рыба. Оговаривается, что рыба 
может быть похожей на существующие породы рыб, может быть сказочной, 
стилизованной, какой угодно. Главное – она должна плыть (быть пластичной) и иметь 
характер. Т.е. мы должны определить, какой характер у нарисованной рыбы: добрая 
она или злая, стали бы мы с ней дружить, или не стали бы, умная она, или не очень, 
молодая или старая, веселая или грустная, и т.д. Рыба не должна быть «никакой», она 

должна весьма выразительно отвечать на вопрос: «Какая рыба по характеру?» Рыбу 
предлагается рисовать в холодных тонах, поэтому, когда учитель осуществляет заливку 
изображенной им на компьютере рыбы, он разъясняет, почему берет именно эти тона.  
Для работы инструментом «кисть» необходимо выбрать удобную форму кисти.  

 

Ниже приводится примерная последовательность рисования рыбы. 
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РАБОТЫ, ВЫПОЛНЕННЫЕ УЧАЩИМИСЯ 
 

РАБОТА 1 РАБОТА 2 РАБОТА 3 

   

РАБОТА 4 РАБОТА 5 РАБОТА 6 

   

  


